
Uranusinias & Kubusus 

In der Planetenhauptstadt ‚Merlin‘ hatten kommerziell bzw. 

antikommerziell eigentlich keine so besondere Rolle gespielt, als viel 

mehr die unterschiedlichen Kulturen sich aneinander gerieben, was 

sich beispielsweise so auswirkte:  

 

Die Technostämme im Südteil der Stadt waren bei vielen verhasst, 

weil, wie man sagte, mit ihnen die Wolkenkratzer in die Kapitale 

gelangt seien, deren gerade mal zwei es vor ihrem Einzug gab, 

nämlich das 2500 Meter hohe ‚Kaufhaus des Restens’, auch genannt 

‚Kaufhaus des Techno/KadeTe’ in Rest- und das ‚Space-View-Hotel’ 

in East-Merlin, welches mit rund 2 Kilometern Höhe nahe 

heranreichte! Space View, ein Hotel der Extra-Klasse das 505 

Stockwerke enthielt und über einen Expresslift verfügte der direkt im 

Observatorium im Dachstock in der obersten Etage endete, war das 

erste und einzige Luxushotel auf gesamt Planet Amora, mit der 10-

Sterne-Extraklasse bewertet! Weiter als bis 9 Sterne war man bisher 

nicht gekommen, Sinusinius – der sich doch ansonsten bescheiden 

gab, wie man zu meinen pflegte Gigantomanie und Protzerei 

abschwörte, liess den Hotelpalast errichten! –  

 

Im Resten wurde dazu gesagt, Sinusinius habe damit einen weiteren 

Beweis der Leistungsfähigkeit seiner Ostrepublik dem Resten 

gegenüber vordemonstrieren wollen! Der Resten konstruierte 

daraufhin das ‚Rave Palace’, (2,85 Kilometer hoch) doch das alles 

würde bald darauf schon wieder weit in den Schatten rücken, durch 

neue, noch höhere Bürogebäude und riesige Einkaufszentren vom 

‚ersten Platz in der Hitliste’ verdrängt werden, die auch in den anderen 

Stadtteilen bereits geplant waren! Mit dem Ziel zehn Sterne zu 

überschreiten und die 11–13-Sternen-Marke zu erreichen waren 

zudem weitere Hotels der Superlative projektiert, es würde bloss noch 

eine Frage der Zeit bedeuten bis man auch sie realisiert hatte, die 

Baubewilligungen waren eingeholt, es fehlten noch die Sponsoren, 

wie man hörte gehörten die schwerreichen Grossinvestoren die diese 

Bauwerke ermöglichten und vorantrieben Clans zu, die sich einst im 

Technoviertel etabliert hatten! …       
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